


MODE ONE-SHOT

Ce guide vous permet de choisir la Quéte de votre choix et de partir a ’aventure. Commencez par mettre en place la Quéte choisie, puis suivez les étapes suivantes :

1) Chaque joueur sélectionne le Héros de son choix.

2) Le jeton Badass est placé sur la position indiquée dans la colonne « Points Badass » et le Jeton Limite Badass est placé sur la position « 30 ».

3) Chaque Héros choisit et récupére le nombre de Cartes Compétences indiqué dans la colonne « Cartes Compétences » en respectant le niveau de chaque carte.

4) Puis, constituez une pioche avec les cartes Butin de la boite de base et celles du Chapitre joué. Les Héros piochent au hasard le nombre de cartes Butin indiqué dans la colonne
« Cartes Butin » et se les répartissent.

5) Enfin, les Héros choisissent des cartes Kraft parmi celle de la boite de base et du Chapitré joué suivant le nombre spécifié dans le tableau et se les répartissent. Ils font de méme
avec les cartes Relique, Enchant et Fragment de Pouvoir.

La Quéte peut ensuite commencer.
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